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Demander aux deux joueurs de se serrer

la_ main en début de partie.

Tirer au sort la couleur de chaque
Joueur.

Pendant la partie, vérifier le respect des
regles de déplacement et de prise.

En cas d'échec, vérifier que |'attaquant
prononce « échec au roi ».

A la fin de la partie, vérifier les scores
notés par les joueurs.

Demander aux deux joueurs de se serrer

la_main en début de partie.

Faire ranger les piéces sur |'échiquier
pour la partie suivante.
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